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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Menghasilkan rancang bangun sistem informasi
tenis meja; dan (2) Mendapatkan unjuk kerja yang baik dari hasil rancang bangun sistem
informasi tenis meja. Target khusus penelitian tahun pertama adalah sistem informasi tenis
meja yang berkinerja baik dan tervalidasi dengan baik.

Pembuatan sistem dalam penelitian ini dengan berdasarkan metode rancang bangun
software yang mengacu pada Pressman(2012), dimana tahap awal yang dilakukan adalah
analisis, yang terdiri dari analisis kebutuhan pemakai, analisis kerja dan analisis teknologi.
Tahap selanjutnya adalah perancangan atau desain yang meliputi desain blok diagram, desain
antarmuka dan desain diagram alir program (flowchart). Setelah itu dilakukan tahap
menterjemahkan modul-modul hasil desain dengan menggunakan bahasa pemrograman ke
dalam bentuk aplikasi atau biasa disebut coding/implementation. Tahap terakhir adalah
pengujian sistem dengan menggunakan sistem pengujian Black Box Testing. Langkah pengujian
dengan cara menguji fungsi setiap tombol dan item-item yang terdapat pada masing-masing
form.

Hasil pengujian fungsional menggunakan blackbox testing menyatakan bahwa semua
tombol, halaman antarmuka, dan menu-menu dapat berfungsi dengan baik. Aplikasi kemudian
diuji kelayakannya oleh pengguna referee pertandingan dan pengguna umum. Hasilnya, uji
kelayakan oleh referee mendapatkan nilai 90 dari skala 100 (sangat layak), dan dari aspek
pengguna mendapatkan nilai 80 dari skala 100 (layak). Secara umum pengguna referee dan
pengguna biasa menyatakan bahwa aplikasi ini layak digunakan.

Kata kunci: sistem informasi, tenis meja

PENDAHULUAN

Tenis meja merupakan cabang olahraga yang populer di dunia. Hal ini dapat kita lihat
dengan masuknya tenis meja sebagai cabang olahraga yang dipertandingkan dalam olympiade.
Selain itu, tenis meja juga selalu memiliki agenda tetap menyelenggarakan kejuaraan ITTF
cadet challenge, ITTF junior circuit, world junior championship, youth olympic, paralympic, world

championship, dan world cup.
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Di Indonesia terdapat kejuaraan POPNAS, OOSN, PORSENI, POSPENAS, PON, kejuaraan
kelompok umur dan Kejurnas antar instasi swasta yang rutin dilaksanakan. Perkembangan
tenis meja yang sangat pesat melalui kejuaraan-kejuaraan tersebut membuat jumlah peserta
semakin banyak sehingga membuat panitia ataupun penyelenggara pertandingan bekerja
ekstra terutama dalam hal pembuatan jadwal sistem pertandingan.

Pertandingan tenis meja saat ini masih memiliki berbagai persoalan. Proses
pendaftaran yang tidak baik sering menyebabkan persoalan karena terbatasnya jumlah
peserta yang boleh mengikuti pertandingan. Jumlah kelompok umur yang banyak
menyebabkan besarnya peserta, lebih jauh lagi menyebabkan sulitnya menyusun jadwal
secara tepat dan akurat. Apalagi terjadi berbagai kecurangan umur yang dilakukan karena
sistem pendataan atlit belum dilakukan secara terkomputerisasi. Ricky Aditya dalam Jurnal
Matematika dan Sains (2013), menyebutkan bahwa metode penjadwalan pertandingan yang
baik akan mempengaruhi kualitas penyelenggaraan suatu turnamen cabang olahraga.

Menurut Sonia dkk. dalam Ejournal UNY (2015), persoalan pertandingan
menyebabkan atlit tenis meja cenderung memiliki tingkat kecemasan yang tinggi sebelum
bertanding. Pembuatan jadwal sistem pertandingan yang selama ini dilakukan secara manual
dirasakan sangat sulit dan rumit sehingga sering terjadi human error yang menyebabkan
kesalahan dalam hal pembuatan jadwal sistem pertandingan. Sekarang ini perkembangan
dunia teknologi informasi sudah sangat pesat sehingga pembuatan penjadwalan sistem
pertandingan tenis meja dapat dipermudah dengan bantuan teknologi informasi. Menurut
Wasul Mualip dkk. dalam E-Journal UNY (2013), pembuatan model sistem pertandingan
sangat penting untuk dilakukan untuk membantu kelancaran pelaksanaan pertandingan.

Untuk mengatasi hal tersebut di atas, perlu dibangun suatu sistem informasi yang
mampu mengelola suatu pertandingan tenis meja, meliputi pengelolaan data atlit, input
pendaftaran peserta, pembuatan jadwal otomatis, dan publikasi hasil pertandingan.
Diharapkan dengan dibuatnya penjadwalan sistem pertandingan tenis meja berbasis
komputer dapat mempermudah dan mengurangi kemungkinan human error dalam pembuatan
jadwal sistem pertandingan tenis meja.

Sistem informasi penjadwalan sistem pertandingan tenis meja ini dapat dikembangkan
dengan konsep agar panitia ataupun penyelenggaran kejuaraan dapat membuat jadwal
pertandingan dengan cepat dan tepat serta dapat langsung dipublikasikan melalui internet.

Secara umum penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan hasil rancang bangun
software sistem informasi pertandingan tenis meja, yang mempunyai unjuk kerja yang baik,
dapat meningkatkan mutu penyelenggaraan pertandingan tenis meja, dan memiliki efektivitas

implementasi yang baik. Adapun tujuan khusus penelitian ini adalah: (1)Menghasilkan rancang
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bangun software sistem informasi pertandingan tenis meja, dan (2)Mendapatkan unjuk kerja
secara fungsional dari hasil rancang bangun software sistem informasi pertandingan tenis
meja.

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: (1) Penelitian ini memberikan wahana
kepada masyarakat luas untuk mengetahui bagaimana berjalannya suatu pertandingan tenis
meja mulai dari pendaftaran sampai dengan final secara efisien, murah dan akurat, (2)Hasil
penelitian ini juga memberikan kesempatan yang luas kepada masyarakat untuk dapat
mempelajari sistem pertandingan tenis meja secara ringan, sederhana dan mudah, dan
(3)Dengan dikembangkannya software sistem informasi pertandingan tenis meja dalam
penelitian ini, akan berdampak positif pada peningkatan mutu pelaksanaan pertandingan,
seperti misalnya mempercepat pembuatan jadwal pertandingan dan mengurangi kesalahan
penjadwalan, mengurangi dampak kecurangan pencurian umur, memperluas informasi

pelaksanaan pertandingan tenis meja melalui internet.

METODE

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan (Research and Development) yang mengacu pada Pressman (2012). Secara
garis besar langkah-langkah penelitiannya terdiri atas: deskripsi dan analisis kebutuhan,
perancangan, pembuatan atau implementasi, pengujian dan validasi, perbaikan, perapian, uji
coba pemakaian atau implementasi, revisi dan finishing. Dalam artikel ini dibahas sampai pada
hasil rancangan saja.

Tahap pertama perancangan adalah membuat analisis kebutuhan sistem. Hasilnya
berupa daftar kebutuhan antara lain peraturan penyelenggaraan pertandingan tenis meja,
komponen pelaksana tenis meja, dan data atlit/klub. Perangkat komputer yang sesuai, bahasa
dan alat pemograman serta referee pertandingan juga dibutuhkan. Tahap berikutnya adalah
merancang sistem. Untuk mengembangkan aplikasi, rancangan basis data, rancangan

antarmuka dan alur pemrograman harus dibuat sebaik mungkin.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari rancangan dijelaskan dalam uraian berikut ini. Analisis kebutuhan sistem
adalah (1)Perangkat lunak pemrograman web PHP yang digunakan untuk mendesain tampilan
dan sekaligus memprogramnya dengan bahasa HTML, (2)Perangkat lunak MySQL yang
digunakan untuk membuat database, (3)Peraturan Tenis Meja, (4)HelpNDoc sebagai

perangkat lunak untuk mendesain file help, (5)Web hosting dan web server , (6)Perangkat
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komputer yang digunakan: Prosesor intel core 2 duo centrino 2.20 GHz, Hardisk 320 GB,
Keyboard, mouse, (7)Xampp sebagai penghubung database MySQL dengan PHP, dan
(8)Referensi yang berkaitan dengan perangkat lunak, database, pemrograman berbasis web
dan mysql.

Rancangan sistem meliputi basis data, alur program, diagram relasi basis data, dan
rancangan tampilan. Basis data dirancang terdiri dari 9 tabel yang dihasilkan dari kamus data,
yaitu: yaitu: tabel atlit, tabel sistem pertandingan, tabel pengguna, tabel kategori, tabel

verifikasi, tabel klub, tabel peserta pertandingan, tabel jadwal dan tabel aktivitas pengguna.

— hompets! - u_, T L | tim_peserta_terdaftar ¥
kompets._jd INT(10) Pl jc MNEY d VARCHAR( 15}
nama VARCHAR{100) A # peserts_id VARCHARY 18)
Jeom pe s _akti F TN INT 1) jenes EMUIML. .} 0w S VARCMARERR) bt
e R BTN tpe ERML- S— created_at TIMESTAMP
tEnpoal_mudal DATE il created st TIMESTAMP wodated_st TIMESTAMP
tangoal_selesa DATE updated_st TIMESTAMP =
created_at TIMEST AME created by TNT{E0] Ve
updsted st TIMESTAMP updated_by INT{ 10)

= jm“'

created_by INT( 10} rin id VARCHAR 18)
e - J e P-4

4

WTE 100 '.
updated by INT{ 10) I:‘.-,I T _ 1 R
= ' ) e
| daftar_pertandinga . created_at TIMEST AMP
daftar_id INT(11) | updated_at TIMESTAMP
0 0 O = ey 5 =
_| kelas_usia v # kom petsi_id TNT( 10} |
kelag |d INT{ 11} # keategori_id INT{10) .
nama \ARCHAR{100) » kelas_jd INT(10) _ jadwal_pertandingan ¥
usia min TIMYINT (1) ssiem_pertandingan ENUM (gugur’) isdwal_|d ¥ ARCHAR] 18]
: _'é - &
4 usia_m ax TINVINT{ 1} jl jumiah_peserta INT(11) » daftar el INT{11)
-
T created_at TIMEST AMP crested_st TIMESTAMP pelsksanaan DATET IME

hi

Gambar 1. Rancangan Basisdata berupa ERD

Tabel atlit berisi informasi tentang data atlit yang menjadi anggota suatu klub tenis
meja. Tabel sistem pertandingan berisi informasi tentang pilihan gugur, kompetisi, setengah
kompetisi. Tabel pengguna berisi informasi tentang pemakai sistem dalam semua level, mulai
dari super admin, admin, pengguna khusus atau pengguna biasa. Tabel kategori berisi tentang
pengelompokkan peserta pertandingan berdasarkan usia. Tabel verifikasi berisi informasi
tentang calon peserta pertandingan atau even yang akan diusulkan. Tabel klub berisi informasi
tentang data klub dan anggotanya. Tabel peserta pertandingan berisi informasi tentang
peserta pertandingan yang sudah diverifikasi final. Tabel aktivitas pengguna berisi informasi
tentang aktivitas yang dilakukan pengguna, seperti kapan masuk ke sistem, mengakses menu
apa saja, dan lain-lain.

Proses dasar dari sistem ini dapat dilihat secara garis besar dari Data Flow Diagram

yang dirancang, terdiri dari DFD mulai level 0 sampai dengan level 3. Berikut ini contoh Data
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Flow Diagram Level 0. Dalam Data Flow Diagram level 0 dapat dilihat bahwa ada dua entitas

luar (external entity) yaitu Public dan Admin.

Mengakses system Mengakses sistem
Mendaftar Pertandingan Memverikfikasi Pertandingan

Melihat jadwal pertandinga

Sistem

Pengguna Tenis Admin
Meja

Gambar 2. Rancangan Data Flow Diagram level 0
Pada rancangan tampilan, ditunjukkan 2 contoh rancangan aplikasi, yaitu tampilan
menu login dan tampilan menu utama. Menu login meliputi tombol masuk, tombol keluar,
gambar latar belakang, dan status bar. Menu utama terdiri dari menu Master Data, menu atur
pertandingan, menu Tim Terdaftar, menu Dashboard, Pengaturan Sistem, kotak keterangan,

status bar dan tombol-tombol yang terkait tenis meja.

Gambar Background

Admin Public

O O

Keluar

Masuk Help

StatusBar

Gambar 3. Rancangan Form Login

39



PROSIDING SEMINAR NASIONAL
HILIRISASI HASIL-HASIL PENELITIAN DAN PPM UNTUK KESEJAHTERAAN BANGSA

Dashboa Tim Master Atur Pertandingan| Pengaturan Sistem

Pendaftaran Pertandingan

Pendaftaran Peserta Pertandingan

Verifikasi Pertandingan

Keterangan
Verifikasi Peserta Pertandingan

Admin

Jadwal Pertandingan

Kembali

StatusBar

Gambar 4. Rancangan Form Menu Utama

Form Login merupakan bagian tampilan yang digunakan untuk menentukan kategori
pengguna yang memanfaatkan atau menjalankan program sistem informasi. Pada form login
ini terdapat dua pilihan kategori pengguna, yaitu admin dan public. Pengguna yang memillih
sebagai kategori admin maka harus menekan tombol administrator kemudian akan muncul
form memerintahkan untuk memasukkan user login dan password sebelum masuk pada form
utama. Admin mempunyai hak akses penuh, yaitu dapat menampilkan, menambah, mengubah
dan menghapus data yang disajikan. Sedangkan kategori sebagai public, pengguna dapat
langsung melakukan login.

Langkah berikutnya adalah implementasi program. Pada tahap ini, rancangan basis
data dibuat ke dalam MySQL 4.0, rancangan antar muka dibuat di Delphi, kemudian
menuliskan kode-kode program sesuai dengan DAD, ERD, dan Flowchart program. Setiap
rancangan dirangkai menjadi satu kesatuan sistem yang saling terkait satu sama lain. Langkah
berikutnya adalah melakukan pemasangan ke sistem windows untuk menjalankan program
versi prototype. Langkah terakhir adalah pengaturan konten agar rapi sesuai kategori dan agar
mempermudah pengguna dalam mencari konten yang diinginkan. Berikut contoh tampilan

implementasi perancangan aplikasi tenis meja.
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Gambar 5. Form Input data Pengguna

Langkah terakhir adalah pengujian aplikasi secara fungsional dan pengujian kelayakan
oleh ahli media. Berdasarkan data, pengujian fungsional menyatakan semua menu, tombol dan
tampilan dapat berfungsi dengan baik. Hasil pengujian fungsional menggunakan blackbox
testing menyatakan bahwa semua tombol, halaman antarmuka, dan menu-menu dapat
berfungsi dengan baik. Aplikasi kemudian diuji kelayakannya oleh pengguna referee
pertandingan dan pengguna umum. Hasilnya, uji kelayakan oleh referee mendapatkan nilai 90
dari skala 100 (sangat layak), dan dari aspek pengguna mendapatkan nilai 80 dari skala 100
(layak). Secara umum pengguna referee dan pengguna biasa menyatakan bahwa aplikasi ini

layak digunakan.

Pengisian instrumen uji kelayakan dapat dilihat secara detail dalam lampiran

ringkasan ini.

Miark P

# Data Kateges Pertandmpgan

Me  Mama iy Mg Artlsa
Ganuta Puird Ganda Putra =0
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Gambar 6. Form Input data Kategori Pertadingan
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SIMPULAN

Rancangan aplikasi mencakup pembuatan struktur basis data, perancangan alur
program dan antarmuka pengguna. Rancangan basis data diwujudkan dalam 9 tabel. Alur
program digambarkan dalam Diagram Entity Relationship, Diagram Alir Data, dan Diagram
Alir Aplikasi. Rancangan antarmuka terdiri dari 17 tampilan/form aplikasi.

Penelitian ini menghasilkan suatu perangkat software yang dapat digunakan untuk
mengetahui masa tubuh, status gizi dan nilai kebutuhan gizi yang dapat digunakan dengan
mudah dalam kehidupan sehari-hari. pengujian fungsional menyatakan semua menu, tombol
dan tampilan dapat berfungsi dengan baik. Pengujian kelayakan dilakukan oleh dua ahli media

dan menghasilkan nilai rata-rata 3.5 atau masuk kategori layak.
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LAMPIRAN

Uji fungsional dilakukan oleh peneliti untuk menguji apakah semua fitur dalam aplikasi
dapat berfungsi dengan baik atau tidak. Validasi terhadap produk aplikasi tenis meja dilakukan
oleh ahli media. Skor 1 sampai 4 menunjukkan penilaian dari tidak baik (tidak layak) sampai
sangat baik (sangat layak). Adapun instrumen validasi terhadap aplikasi ditunjukkan seperti
pada tabel-tabel berikut ini.

Tabel 1. Hasil Pengujian Aspek Media oleh Referee

Skor yang
diharapka
n

A | Reliability | 1.Completness 5 5
- Website ini
memberikan
semua fungsi dan
kapasitas yang
saya perlukan.
2. Consistency 5 5
- Website ini
memiliki layanan
menu yang
konsisten.
3. Traceability
- Website ini
memiliki menu- 5
menu yang
disusun secara
terstruktur dan
jelas
kegunaannya.

Skor yang

No | Aspek Pernyataan didapat

1. Accuracy

- Informasi yang
B Reliability disediakan 5 5
website ini sangat
jelas

2. Error Tolerance

- Jika terjadi error,
website ini
memberikan
pesan
pemberitahuan
tentang langkah
yang saya lakukan
untuk mengatasi
masalah.
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No

Aspek Pernyataan
3. Simplicity
- Cara penggunaan
website ini sangat
mudabh.

Skor yang
didapat

Skor yang
diharapka
n

1. Access Control
- Website ini dapat
mengontrol akses
pengguna dengan
membatasi hak
akses.

Integrity

Usability 1. Communicativeness

- Website
menggunakan
bahasa dan
petunjuk yang
komunikatif.

2. Operability
- Pengoperasian
website ini
tergolong mudah
dan tidak
membingungkan.

3. Training
- Website ini
menyediakan
layanan petunjuk
penggunaan
untuk membantu
pengguna.

Jumlah

45

50

Tabel 2. Hasil Pengujian Aspek Pengguna

Pernyataan

Skor yang
didapat

Skor yang
diharapkan

A. Operability

1. Secara keseluruhan, saya merasa
puas dengan kemudahan
penggunaan website ini.

72

90

2. Cara penggunaan website ini sangat

mudah.

72

90

3. Saya dapat mendaftar atau
membuat jadwal pertandingan
dengan efektif ketika menggunakan
website ini.

75

90

4. Saya dapat mendaftar atau

membuat jadwal pertandingan

73

90
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Pernyataan

Skor yang
didapat

Skor yang
diharapkan

dengan cepat ketika menggunakan
website ini.

Saya dapat mendaftar atau
membuat jadwal pertandingan
dengan efisien ketika menggunakan
website ini.

73

90

6.

Saya merasa nyaman menggunakan
website ini.

75

90

B. Learnability

1.

Website ini sangat mudah dipelajari.

74

90

Saya merasa lebih produktif ketika
menggunakan website ini.

74

90

Jika terjadi error, website ini
memberikan pesan pemberitahuan
tentang langkah yang saya lakukan
untuk mengatasi masalah.

74

90

Kapanpun saya melakukan
kesalahan, saya bisa kembali dan
pulih dengan cepat.

71

90

Informasi pendaftaran atau
pembuatan jadwal pertandingan
yang disediakan website ini sangat
jelas.

79

90

Website ini memudahkan saya
untuk menemukan informasi
pendaftaran atau pembuatan jadwal
pertandingan yang saya butuhkan.

77

90

C. Understandibility

1.

Informasi pendaftaran atau
pembuatan jadwal pertandingan
yang diberikan oleh website ini
sangat mudah dipahami.

73

90

Informasi yang diberikan sangat
efektif dalam membantu

menyelesaikan pendaftaran atau
pembuatan jadwal pertandingan.

72

90

Tata letak informasi pendaftaran
atau pembuatan jadwal
pertandingan yang terdapat di
layar monitor sangat jelas.

71

90

D. Attractiveness

1.

Tampilan website ini
mengesankan.

66

90

2.

Saya suka menggunakan tampilan
website semacam ini.

69

90

3.

Website ini memiliki semua fungsi
dan kapasitas yang saya perlukan
dalam pendaftaran atau
pembuatan jadwal pertandingan.

73

90
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Skoryang | Skoryang
Pernyataan didapat | diharapkan
4. Saya secara keseluruhan sangat 79 90
puas dengan kinerja website ini.
Jumlah 1392 1710
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